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별첨 ⑧협력파트너 수요과제 제안서

1. 협력파트너 정보

협력파트너명 현대퓨처넷

담당자 연락처 02-6904-1775 실증장소 인천광역시  중구 공항문화로 127 인스파이어 리조트

2. 수요과제 개요

과 제 명 르 스페이스 미디어아트 콘텐츠 제작

장르 인터랙티브 콘텐츠, 미디어아트

실증 계획 3개월 ~ 1년 상영 (시즌별 상이)

타깃 시장 25세 - 44세 가족 관람객 등, 국내 및 국외(일본, 중국, 북미 등)

이해를 돕기 
위한 이미지

  

3. 보유자원 상세

보유 

자원

자원 

유형

■ 국내  □ 국외 

■ 오프라인 인프라   □ 온라인 플랫폼   □ IP

유형 

상세
 실감형 전시관

스펙

  ○ 인터랙티브관

 ① 이모션관: 고사양 프로젝터 1대, 표정인식카메라 센서 1대, 아크릴 구조물

 - 영상 해상도: 1920px*1200px

 ② 이매진관: 고사양 프로젝터 14대(바닥 및 벽면), Hokuyo LiDAR 센서 4대 

 - 영상 해상도: 3060px*1200px(전면/후면 벽면), 2740px*1200px(좌측/우측 벽면),

               3060px*2740px(바닥) - 5면 프로젝션 

설명  르 스페이스 내 인터랙티브 전시관

사진

     

                       [이모션관]                               [이매진관]                       
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4. 과제 세부계획

최종제작

예정 산출물

예상 분량: 영상 콘텐츠의 경우 3~5분, 인터랙티브 콘텐츠는 제한 없음

장르: 실감형 미디어 전시관용 고해상도 미디어아트 1식 (최대 2식)

산출물: 미디어아트 콘텐츠 1식, 키비주얼 고화질 스틸컷, 기획안, 운영매뉴얼 1부(인터

랙티브 콘텐츠 해당), 제작 리소스 (3D 에셋, 사운드 등) 

- 인터랙티브 콘텐츠 (언리얼 5 이상)

- 영상 콘텐츠 (30fps, MOV HAP)

과제내용

활용자원 ①~② 중 최소 1개 이상을 선택하여 인터랙티브 혹은 영상 콘텐츠 제안

① 이모션관: 언리얼 엔진 기반 인터랙티브 콘텐츠 제안

  

  - 주제: 르 스페이스 신규 시즌 컨셉 ‘눈꽃별’과 어울리는 ‘눈꽃’ 인터랙티브 콘텐츠

  - 내용: 언리얼 엔진을 기반으로 한 인터랙티브 콘텐츠로 제안해야 함. 

과제내용

 - 특이사항: 아크릴 메시 스크린은 철거하지 않고 유지하여 활용해야 함. 인터랙티브 방

식은 자유롭게 제안 가능. 현재 설치 된 카메라 센서를 사용하지 않는 경우 추가 하드웨

어(센서 등)를 설치하는 것도 가능하나 예산 내 하드웨어 및 배선(필요한 경우) 비용을 

포함해야 함. 콘텐츠를 위한 추가 공사가 필요한 경우 사전 협의 필수. 

② 이매진관: 언리얼 엔진 기반 인터랙티브 콘텐츠 제안

 

- 주제: 르 스페이스 신규 시즌 ‘캐릭터’와 연동되는 인터랙티브 콘텐츠

(단, 새로운 제안이 있을 경우 캐릭터의 활용이 필수는 아니며, 해당 공간 내에서 자유

로운 제안 가능. 캐릭터 활용 시 3D 에셋 제공 가능)

- 내용: 언리얼 엔진을 기반으로 한 인터랙티브 콘텐츠로 제안해야 함

- 특이사항: 현재 설치 된 라이다 센서(4대)를 필수적으로 사용해야 함

5. 콘텐츠 사업 실증 계획 ※선정 후 협력파트너와의 협의를 통해 일부 변경될 수 있음

제작지원 
콘텐츠 실증 

계획

 - 국내 최대 규모 상설 미디어아트 전시관 르 스페이스 공간 내 상영

 - 콘텐츠 완성도에 따라 국제 공모전 등 공동 참여 가능 

  (글로벌 3대 디자인어워드 iF 디자인어워드, 레드닷 디자인어워드 등 제출 검토)


